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Магваеполия 
 Создай успешную веб-студию! 
 
 
Правила игры 
 
 
Введение в игру 
Магваеполия – настольная игра для 3-6 человек, в которой игроки пытаются увеличить 
свое состояние путем покупки секторов (веб-студий) и выполнением заказов клиентов.  
Цель игры разорить конкурентов и остаться единственным игроком. Вы начинаете игру 
как фрилансер. 
 
 
Начало игры 
Разложите карточки секторов под соответствующие сектора игрового поля.  
Карточки «Сотрудники» положите возле сектора «Биржа труда». Рядом с полем «Отпуск» 
положите в отдельные стопки карточки «Клиенты» и «Топ-клиенты». Рядом с полем 
«Финансовый кризис» разместите карточки «Шанс на успех» и «Проблемы в бизнесе». 
Фишки размещаются на поле «Старт» 
Каждый игрок получает по 10 000 долларов из банка.  
У каждого игрока должна быть ручка и бумажка, где будут отмечаться количество работ в 
портфолио. 
Все игроки бросают кубики (2 шт.). Начинает игру тот, у кого выпало более число. Далее 
ход передается по часовой стрелке.  
 
 
Игра  
Игрок кидает оба кубика и передвигает свою фишку по часовой клетке на столько клеток, 
сколько выпало на кубике. Игрок может: 

- Купить сектор (если тот еще не продан). 
- Платить дань игроку, на чьем снекторе игрок оказался. 
- Получить заказ. 
- Получить сотрудника на бирже труда. 
- Померяться с другим игроком количеством работ и сотрудников. 

Если на кубиках выпадает дубль, то игрок делает дополнительный ход (снова кидает 
кубики).  
Каждый раз, когда игрок проходит клетку «Старт» он получает 3000 долларов от 
инвестора (деньги выдаются из банка). 
 
 
Сектора 
Попав на не купленный сектор, вы можете его приобрести. Заплатите в банк сумму, 
указанную на клетке и забирайте карточку, лежащую под этим полем. Если вы не 
покупаете сектор, он будет ждать другого игрока. 
Сектора одного цвета образуют магваеполию. Собрав одноцветные сектора вы сможете 
создавать в каждом из них сначала отделы, затем департаменты. 
Владение сектором дает право собирать дань с других игроков, попавших на вашу клетку. 
Стоимость указана на карточке и может изменяться, если в секторе созданы отделы или 
департаменты.  
Всего в игре 8 магваеполий: 
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Синяя магваеполия 
Студия Артемия Лебедева.  
Студия «Dominion» 
Веб-студия «Магвай» 
 
Красная магваеполия 
ADV/web-engineering 
РБК-Софт  
Actis Wunderman 
 
Желтая магваеполия 
DEFA Interaktiv 
Deluxe Interactive 
Redbee 
 
Зеленая магваеполия 
Креативное агентство Red Keds  
Рекламное Агентство GRAPE 
Маркетинговая группа «Текарт» 
 
Оранжевая магваеполия 
Биплан 
Студия Made  
Турбомилк 
 
Фиолетовая магваеполия 
Бюро Пирогова  
Articul Media 
Хороший Дизайн 
 
Голубая магваеполия 
Free-lance.ru 
Weblancer.net 
 
Светло зеленая магваеполия 
Студия «Липка и друзья» 
Ашманов и партнеры 
 
 
 
Особые сектора 
 
Налоговая проверка. Заплатите 1000 долларов, если вы фрилансер, 2000 долларов, если 
студия. 
1000 – вы платите, если у вас нет в собственности ни одной веб-студии. (биржи фри-ланса 
студиями не считаются). 
 
Конкурс сайтов «Золотой сайт». Все игроки скидываются по 1000 долларов и бросают 
кубик. Если игроков 3, то победитель получает 2000, 1000 остается в банке. Если игроков  
от 4 до 6, то победитель получает 3000, занявшим 2-3 места возвращается по 1000, 1000  
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остается в банке. Количество сотрудников и работ в портфолио к броску кубика не 
плюсуется. Имеет значение только числа на кубиках.  
Если у двух и более игроков, выкинувших максимальное число оно будет одинаковым, 
кубики перебрасываются.   
Биржа труда. Можете нанять сотрудника на бирже труда, уплатив ½ часть его месячной 
зарплаты кадровому агентству.  Если вы не хотите нанимать сотрудника положите 
карточку «сотрудник» вниз стопки. 
Финансовый кризис! Все ваши сотрудники идут во внеплановый отпуск.   Игрок платит 
500 долларов в банк и перемещается на поле «Отпуск». 
Шанс на успех. Возьмите карточку «Шанс на успех» и выполняйте указанные 
требования. Если вы получаете сотрудника, то не платите за него кадровому агентству.  
На руках у одного игрока должно быть не больше 3 шансов. (мгновенно исполняемые не в 
счет.) Если игрок хочет оставить себе 4-ый, то один из своих предыдущих он должен 
выставив на аукцион среди игроков или продать в банк. Банк покупает шансы по 500 
Проблема в бизнесе. Возьмите карточку «Шанс на успех» и выполняйте указанные 
требования. 
  
Заказ.  Возьмите карточку «Клиент», если у вас в портфолио 0-8 работ. Возьмите 
карточку «Топ-клиент», если у вас в портфолио 9 или более работ.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Игрок должен сравнить требования по количеству сотрудников. Если у вас меньше 
указанного числа, то вы можете продать заказ другому участнику на аукционе или 
положить карточку вниз стопки.  Если сотрудников хватает, игрок кидает кубики. 
К выпавшему числу прибавляется количество работ в портфолио.  В случае, когда сумма 
цифр (кубики + портфолио) равна или больше указанного числа в строке «опыт», то 
игрок получает: 
Деньги из банка (равные сумме, указанной в строке «цена заказа»). 
Прибавляет работы к портфолио (количество указано в строке «портфолио»). 
Берет сотрудников с биржи труда (кол-во указанно в строке «биржа труда»). 
Берет одну карточку из стопки «Шанс на успех».  

 
В случае, если сумма цифр (кубики + портфолио) меньше указанного числа в строке 
«опыт», то игрок: 

     Аэропорт Волгоград  
 
 

 

 
 

Редизайн сайта 
 

Сотрудники: 3  
Опыт: 11   
   
Цена заказа: 1500  
Портфолио: 1 
Биржа труда: 1 
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Выплачивает в банк сумму равную цене заказа. 
Берет одну карточку из стопки «Проблемы в бизнесе».  
Отправляется на поле «Отпуск». 
Из портфолио ничего не отнимается. Количество сотрудников не уменьшается и не 
прибавляется.  
 
Отпуск. Досрочный выход на работу – 500 долларов или пропустите ход. Если вы попали 
на поле «Отпуск» перемещаясь по игровому полю, то за досрочный выход из отпуска вы 
ничего не платите.  
 
 
Пузомерка 
 Если фишка игрока встала на ту же клетку, что и фишка другого игрока, то первый игрок 
может померяться пузом со вторым.  
Бросаются кубики. К выпавшему числу плюсуются количество сотрудников и количество 
работ в портфолио. Победитель получает с проигравшего 2000 долларов и 1 сотрудника с 
биржи труда (бесплатно). Пузом может меряться только игрок догнавший другого игрока 
(по своему желанию). Пузомерка работает в любом поле, кроме «Отпуск» и «Финансовый 
кризис».  
 
 
Рост студии 
Когда вы соберете сектора одной магваеполии (одного цвета)  вы можете создавать 
отделы и департаменты в любом из этих секторов.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Стоимость строительства указана на карточке. Всего можно построить до 4 отделов (отдел 
разработки, отдел рекламы, отдел дизайна, административный отдел)  на одном поле. 
Когда у вас будет 4 отдела вы можете заменить их департаментами (департаменты- один 
кружок Д). Отделы после этого убираются с поля. 
В рамках одной магваеполии застройка полей производится равномерно, то есть нельзя, 
чтобы на одном поле было 4 отдела, а на других по 1.  
Вы можете создавать отделы и департаменты только на своем ходе. Не более 1 за ход.  

 
 

 
 

Веб-студия «Магвай» 
  
Сборы 
  Пустое поле:        200$ 
  1 отдел:                500$ 
  2 отдела:              700$ 
  3 отдела:              900$ 
  4 отдела:             1100$ 
  Департаменты:  1300$ 
 
 Строительство 
  Отделы:              500$ каждый 
  Департаменты:   2000$ 
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Если другой игрок попадает на ваше поле где построен отдел или департаменты, он 
выплачивает вам большую сумму денег (сборы указаны на карточке).  
 
 
Залог 
Вы можете в любой момент заложить свои сектора в банке за половину его стоимости. 
Если на секторе есть постройки их надо сначала продать банку за 50% от стоимости 
застройки. При выкупе из казны вы платите стоимость залога +  20% от полной стоимости 
сектора. Заложенный сектор принадлежит вам, на этот сектор кладется черная карточка. 
Вы можете продать заложенный сектор, выставив его на аукцион среди игроков. Игрок, 
выкупивший сектор обязан будут заплатить ваши долги в банке. 
 
 
Разорение 
Если игрок не может выплатить долг другому игроку или банку, то он выбывает из игры. 
Если вы должны банку, то вся ваша собственность переходит банку. Веб-студии снова 
выкладываются на поле для продажи.  Если вы должны игроку, то вся ваша собственность 
переходит ему.  
 
Прочие правила  
Вы можете продать сектор путем выставления его на аукцион или обменять сектор.  
 
Вы можете продавать и обменивать веб-студии, шансы и сотрудников. Веб-студии 
продаются с аукциона, все остальные карточки можно продать напрямую игроку. 
Возможны прямые обмены веб-студиями с доплатой. 
 
Если игрок соберет команду (6 любых разных специалистов), то ему выплачивается 
единоразовый бонус 10 000 долларов. Выплата может быть произведена каждому игроку 
только 1 раз за игру.  
 
Запрещается брать в долг у игроков или банка. Вы можете только заложить свои веб-
студии банку.  
 
 
 
 
 
 
 
 


